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 Einleitung
 
SabaccSabacc - von diesem Kartenspiel hat jeder echte Star Wars-Fan natürlich 
schonmal etwas gehört. Han Solo hat damit sein Raumschiff, den Rasenden 
Falken, von Lando Calrissian beim großen Turnier im Yarith-Bespin Kasino 
gewonnen. Es zählt zu einem der bekanntesten und beliebtesten 
Glücksspielen in der gesamten Galaxis bei dem pausenlos Vermögen 
gemacht und auch wieder verloren werden. Taugenichtse, Gauner und 
Glücksspieler aller Rassen und Bevölkerungsgruppen versuchen mit einer 
glücklichenglücklichen Hand den ganz großen Gewinn einzufahren. Doch Sabacc ist ein 
launischen Kartenspiel und wer eben noch ein gepfeffertes Gewinnblatt auf 
der Hand hielt kann schon im nächsten Moment ausgebombt sein. Trotz 
seiner einfachen Grundregeln bleibt Sabacc nicht zuletzt aufgrund seiner 
Unberechenbarkeit bis zum Schluss stets hochspannend und garantiert ner-
venaufreibende Partien mit vielen Höhen und Tiefen.

Angesichts der vielen spannenden Beschreibungen der Sabacc-Partien in 
Büchern, Comics und Spielen des Expanded Universe haben sich wahr-
scheinlich schon viele von euch gewünscht, das Spiel einmal selber auszu-
probieren. Das ist jetzt möglich - mit diesem Sabacc-Kartenset. Einfach 
ausdrucken, Regeln lernen, Freunde einladen und losspielen!

vorwort zu dieser Kartenset-Edition
Dieses Projekt wurde inspiriert durch das Kartenset von Tushjd und Brücken-
Büdchen Deluxe, deren Arbeit der Grundstein für diese überarbeitete Version 
war. Diesen beiden und StarWars-Union verdanke ich auch die Entdeckung 
dieses Spiels, das inzwischen in meinem Freundeskreis eine enorme Aus-
breitung erfahren hat. 
Ziel meines Projektes war es vornehmlich, das Design der Karten auf das 
grafische Niveau eines im Geschäft gekauften Kartenspiels anzuheben. 
Dazu war vor allem eine Steigerung der Auflösung, eine Überarbeitung des 
Kartendesigns sowie eine sorgfältige Auswahl und Bearbeitung der Motive 
notwendig. Außerdem war eines meiner Anliegen, bei der Wahl der Motiveauf 
eine optische Kontinuität und auf eine logische Verteilung auf die 4 unter-
schiedlichen Sets. Ebenso war es mein Anliegen, die kursierenden Sabacc-
regeln zusammenzuführen und auf Basis von Quelltexten und eigenen 
Erfahrungen dezent zu überarbeiten.
Ich hoffe, dass mir mein Ziel gelungen ist und dass jeder beim Spielen mit
den Karten das Gefühl hat, das echte Sabacc zu spielen.
Viel Spaß beim Ausprobieren und Spielen wünscht euch Markus Holzer
alias Garrik Loran!


